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1.

Bevezeto

A Bamako Kalandrally Bajnoksag futamsorozat egy autds navigacids és ligyességi jaték, ahol a
résztvevOk feladatok megoldasaval pontokat gyljtenek. Minden futam az adott orszag
jogszabalyainak betartdsa mellett, kizardlag ko6zutakon zajlik. A jogszabalyok ismerete és
betartasa a résztvevok feladata és kotelessége, kilonos tekintettel a KRESZ, a természetvédelem
és a magantulajdon szabalyait illetéen! A futamokon nincsenek megszabott Utvonalak, a
résztvevok maguk tervezik meg az utvonalat és jutnak el a napi rajttél a célba.

2020-ban dsszesen egy futam kerlil megrendezésre, a Budapest-Mako.

Jelen dokumentum megismerése és elfogadasa a résztvevok kotelessége és a futamon vald
részvétel feltétele.

A futamsorozat szervezGje:
The Institute For Unsafe Living Ltd.
Székhely: Inniscara, Main Street Rathcoole, Co. Dublin, 024 E029, Ireland
Cégjegyzékszam: 652113

Kategoriak

A futamon a résztvevdk egy kategéridban indulhatnak.
a. Tara kategoria
A résztvevbok napi feladatlap (itiner) alapjan kulénb6z6, féleg GPS koordinatan alapuld
feladatokat oldanak meg sajat szorakoztatdsukra. Feladatlapjukat nem értékeljiik ki, de
sajat értékelésiukhoz megolddkulcsot biztositunk.

A futamra két jarmikategdriaban lehet nevezni:
e Autod (egy csapat egy jarmu)
e Motor / Quad (egy csapat egy jarm()

Nevezés, nevezési dijak

A nevezés a www.kalandrally.hu oldalon keresztll lehetséges a csapattagok és a gépjarmu
szlikséges adatainak megadasaval.

A nevezési dijak rendezése csak és kizarélag a futam rajtja elott, a nevezési hataridé lejartaig
lehetséges, online fizetéssel a kalandrally.hu Nevezés menlpontja alatt a bejelentkezés utan
PayPal segitségével.

Nevezési dijak egy futamra:

Tara kategoéria
auto: 22.000.- Ft (max. 4 f6), tovabbi személyek 4.000.- Ft/f6
motor/quad: 10.000.- Ft (max. 1 f6), tovabbi személyek 4.000.- Ft/f6

A futamok, a bajnoksag, dijazas

A bajnoksag futama 2 napos formaban kerlil megrendezésre. A futamon napi etapokra bontva
kell a tavot teljesiteni. A futam els6é napjan a meghirdetett rajt-idésavban az adminisztracion
mindenkinek kotelez6 részt vennie.

Reggeli adminisztracio folyamata: A futam elsé napjanak reggelén minden csapatnak kotelez6
atesnie egy adminisztracion, amikor kit6lti és alairja a nevezési lapot, megkapja a rajtszamo(ka)t,
karszalagot. Az adminisztracié a meghirdetett rajt-idésavban intézheto.

Rajt folyamata: A csapatok az adminisztracié végeztével barmikor elrajtolhatnak.

A korabbi években megszokott rajt el6tti eligazitast idén a jarvanyhelyzetre és a résztvevok nagy
szamara tekintettel egy nyomtatott eligazitas formajaban oldjuk meg, amit minden csapat az

adminisztracidé soran kézhez kap. A nyomtatott eligazitas elolvasasa és megértése, illetve
a benne foglalt utasitasok betartasa minden résztvevo szamara kotelezg!

A futamon valo részvétel feltétele a nevezés megléte és a nevezés dijanak elozetes
befizetése, a tagok és a jarmii adatainak hataridéig valo feltoltése, illetve a (kiadott
szamnak megfelel6 2020-as) rajtszam matricak és a kotelez6 reklam matricak
elhelyezése a jarmiivon. Tovabba szikséges: a sof6rnek érvényes jogositvany és érvényes
forgalmi a résztvevé jarmlvének, a szabadlyzat ismerete és elfogadasa, amit a résztvevo
képvisel6je nyilatkozatban igazol.
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A futam utolsé napjan sor keriil egy sorsolasra, ahol Bamakos ajandékokat és
Budapest-Bamako 2022 nevezést nyerhettek. (A tombola szokasos szabalya szerint csak az
nyerhet, aki személyesen at tudja venni nyereményét. Ha olyan csapat kerul kihtzasra, aki nincs
a helyszinen, Ujra hdzunk.)

A nyert kedvezménykartyak eladhatdak illetve atruhazhatoéak!
Napi feladatlapok, feladattipusok

A csapatok napi feladatlapot kapnak. Letolthetéek a napi GPS koordinatadk, amiket az
adminisztracio soran kapott linkrdl tudnak letolteni.

A napi feladatlap tartalmazza a napi rajt és cél koordinatajat, az ajanlott szintidét, a szintidéért
jard pontszamot, a feladatokat, azok sorszamat, azok tipusat, az értiik kaphatd pontszamot és a
feladatok minimalis megkozelitésének értékét méterben. Mivel ezen a futamon nincs
kiértékelés, a pontszamok csak tajékoztato jellegiiek.

A feladatok kérdésfeltevése a szervez6k szandéka szerint mindig pontos és csak egy, egyértelmu
helyes valasz adhaté ra! A feladatok értelmezése és megértése a jaték része! A szervezOk
szandéka szerint nem igényel klilonleges ismereteket egy-egy feladat megoldasa, de a csapat
egylttes gondolkodasa, leleményesség és kreativitas szlikséges lehet!

Lehetséges feladattipusok

a. Geo-challenge
A feladatokat az adott koordinata kozelében kell megoldani, a feladatban feltett kérdésre
helyes valaszt adva. A feladat lehet felfestett karakter, abra, tereptargy, stb. A
lehetGségek szama végtelen.

b. Navigacios
Ennél a feladatnal nincs sziikség kérdés megvalaszolasara, csak és kizardlag a feladathoz
tartozo koordinatat (vagy koordinatakat) kell érinteni a megadott tavolsagon belll. Ha a
feladathoz t6bb koordinata is tartozik, csak akkor tekinthet6 a feladat teljesitettnek, ha az
Osszes koordinata érintése megtortént. A feladat leirdsa szerint a tobb koordinatas
navigacios feladatnal a pontok sorrendje lehet elére megadott, de akar tetszbleges
sorrendben is!

c. Atlagsebesség
A navigacios feladathoz hasonldan itt sincs szlikség kérdés megvalaszolasara. A navigacids
feladathoz hasonldan kell a koordinatakat érinteni, a feladatban megadott atlagsebesség
tartdsa mellett. Az atlagsebesség a csapat ténylegesen megtett Gtja és ideje alapjan kerl
meghatarozasra. A feladat értékelésénél az a csapat kap 100%-ot, amelyik maximum
0.5km/h pontossaggal teljesiti a feladatot. A pontok 80%-at kapja aki max. 1km/h, 60%
aki max. 2km/h, 40% aki max. 3 km/h, 20% aki max. 4km/h, és 10% aki max. 5km/h
pontossaggal teljesiti a feladatot. A tébbi csapat nem kap pontot.

d. Id6ékapu
A navigacios feladathoz hasonlé feladat, ahol a kezd6 és végpont érintése kozotti idé nem
haladhatja meg a feladat leirdsdban megszabott id6t.

e. Legrovidebb at
A navigaciods feladathoz hasonlo feladat, ahol a pontok kdzotti tdvot a lehetd legrovidebb
uton kell megtenni. A feladatot teljesité Gsszes csapat megkapja a feladatért kaphato
maximalis pontszam 50%-at, mig az els6 5 csapat, aki a feladatot a legrévidebb ttvonalon
teszi meg fennmaradd 50%-ot kap (, 10%-onként cs6kkentve) a maximalis pontszambdl.
(Azaz aki a legrévidebb uton tette meg a feladatot, a pontok 100%-at kapja, mig a
masodik a pontok 90%-at stb. A sorrendben 6. és az 6sszes 6t kévetb egységesen 50%-
ot kap)

f. Fotopont
Ez egy olyan geo-challenge-hez hasonlé feladat, ahol a feladat leirdasanak megfelel6en
fotot kell késziteni. Ez lehet csapatfotd, de akar egy autorol készitendo fotd is. A fotokat
a Race Control weboldalon kell feltélteni a napi célban, hacsak a feladat szévege errdl
masként nem rendelkezik.

Barmelyik feladatnal el6fordulhat, hogy nem adunk meg koordinatat, vagy csak rész koordinatat
adunk meg. Ilyenkor a feladat leirasa tartalmazza a feladat megoldasahoz illetve megtalalasahoz
szikséges tudnivaldkat. A feladat megoldasanak megkozelitése ennél a feladatnal is szlikséges,
nem elég a valaszt beirni a kérdésre!
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7.

Feladatok kombinaciéja is el6fordulhat, azaz példaul lehet olyan feladat ahol egyszerre tébb
kritériumnak is meg kell felelni. (Pl.: navigacids és id6kapu feladat, ahol a pontok érintésére csak
egy meghatarozott idén belll van lehet6ség)

A feladatok kozal barmelyik kihagyhatd, s6t a megoldas sorrendje is szabadon valasztott. A
feladatok megoldasat kombinalni is lehet (pl. tobb pontos navigacios vagy atlagsebességes feladat
megoldasa kdézben Geo-challenge feladat megoldasa).

Kihagasok, biintetések, egyiittmiikodés, 6vas

A Bamako Kalandrally Bajnoksag 2020 Magyarorszag tertletén zajlik, mindenkor a helyi
torvények és szabalyok betartdasa mellett! A futam szervezdségének nem dolga és nincs
lehetGsége, sem jogkore ezen térvények és szabalyok betartasanak ellenGrzésére, betartatasara
illetve szankcionalasara.

Mindemellett a biztonsag és a jaték tisztasaga érdekében a futamokon maximum sebesség kerlil
meghatarozasra, ami 90 km/h!

A sorozat futamainak elsddleges célja a jaték! Hisszik, hogy mindenki sajat szdérakoztatasara

vesz részt a futamon. A futam soran kérjiik, hogy kiilonds tekintettel legyetek egymasra
és a helyi lakossagra, foldeken dolgozdkra.

Egyéb rendelkezések

a. Segitségnyujtas
A masokon vald segités része a kalandrally szellemiségének. A csapatoknak segitséget kell
nyGjtania masoknak az Ut soran. Baleset vagy technikai probléma esetén kotelezé a
segitségnyljtas. A segitségnyuljtas megtagadasa bintet6pontokat vagy kizarast von maga
utdn. A segitségnyujtasért sem pont, sem idokedvezmény nem jar. Ez minden csapatnak
emberi kotelessége.

b. J6zansag és civilizalt viselkedés
Az ittas és/vagy gondatlan vezetést nem toleraljuk. Aki ezt a szabalyt megsérti, azt kizarjuk
a versenybdl. A futam szellemisége a résztvevéktol elvarja, hogy Uriemberként viselkedjenek.
Hangoskodas, veszekedés, masok szidalmazasa, sértegetése, bantalmazasa, tulajdonanak
rongalasa, eltulajdonitasa és az alapvetd emberi értékekkel ellentétes magatartas a futamok
soran bilintetéshez vagy azonnali kizarashoz vezethet.
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